Nella storia dell’'umanita
hanno sempre avuto un
ruolo fondamentale...



...ma anche nella storia
dell'informatica e piu Iin
generale delle nuove
tecnologie...



...NonN si puo prescindere da
loro.



Comunque le si voglia
definire
... croce e delizia
... pericolo costante al
volante”
ecc. ecc.



...sono Insostituibili;

le donne.



Osservazioni su

"Il fattore genere
nell'informatica’




Gli anni ottanta sono stati definiti |l
decennio delle nuove tecnologie
dell'informazione, ovvero un
periodo Iin cui si sono manifestati e
consolidati significativi
cambiamenti tecnologici in quasi
tutti gli aspetti della vita sociale e
culturale.



'societa post-industriale’
‘globalizzazione’
'Information society’
‘capitalismo disorganizzato’



Negli anni novanta ci sono
state influenze sempre
maggiori delle nuove
tecnologie informatiche nella
vita di tutti | giorni.



Queste ultime si sono sempre
sviluppate nell'ambito del contesto:

» soclale

* storico

* €CON0OMICO
» culturale






Nella definizione,
progettazione e modalita di
utilizzo delle nuove
tecnologie il ruolo delle
donne e stato spesso messo
da parte.



Esempio

Lo sviluppo della
tecnologia del computer



* VVocabolario
 Valori

* Obiettivi

* Norme

di coloro che partecipano allo
sviluppo tecnologico



Logica di ‘ordini’ e ‘comandr’

7

Sistema operativo



abort

execute

Aggressivita
Dominio

Violenza




La sociologa Sherry Turkle
(1998)
vede proprio in questo tipo di
terminologia una delle cause di
reticenza femminile all’utilizzo
del computer.



‘Nessun progettista donna avrebbe
usato un termine dal connotato
cosi forte come abort per definire
un comando che significa “chiudere
un programma” senza mantenere
le modifiche fatte’



All'inizio della ‘rivoluzione
informatica’, una parte dell’'opinione
pubblica prevedeva che I'impatto
delle nuove tecnologie avrebbe
indebolito il potere contrattuale del
lavoratori, come conseguenza del
processo di dequalificazione della
mano d’opera e di sostituzione di
qguest'ultima con | computer.



A dispetto delllaumento della
presenza delle donne sia in termini
guantitativi che qualitativi nel
mercato del lavoro

nuove Hﬂj> elemento di
tecnologie discriminazione




La relazione delle donne con
I'intero sistema tecnologico

|

come (e quando) le donne
acquisiscono le ablilita necessarie
per usare questa tecnologia



La familiarita dell’'utente con
| video-giochi rappresenta
un vantaggio significativo
nell’acquisire abilita
informatiche.



Ruolo dei genitori e la
dinamica delle relazioni
familiari nel determinare

modalita d’'uso



» facilitando I'accesso
all'apparecchio e al software,

* Incoraggiandone l'uso,

» garantendo momenti di tempo
libero ecc.



Forte differenziazione tra
bambini € bambine.



| video-giochi e il loro
mercato



| piu assidui partecipanti nella
cultura dei video-giochi sono |
bambini e i giovani adulti

Le ragazze, invece, comprano
raramente questo tipo di
giochi.



| contenuti del video-giochi
rinforzano I'immagine
competitiva dell'informatica,
grazie soprattutto
all'associazione con la guerra e
con gli sport maschili.



Necessita di creare giochi
che sviluppino lI'interesse
femminile per I'aspetto
Interpersonale delle relazioni
umane.



Gli uomini sviluppano una
relazione per cosi dire ‘d’amore’
con il loro computer,
vantandone la potenza, la
velocita di operazione, la
memoria in megabytes.






