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Abstract

Questo documento riporta la produzione scientifica del laboratorio ASTREA per l’anno solare 2020.

Descrizione

Il laboratorio Automated Strategic Reasoning (ASTREA) fa parte del Dipartimento di Ingegneria Elettrica e delle

Tecnologie dell’Informazione ed ha come responsabile scientifico il Prof. Aniello Murano. Nel 2020, il laboratorio

ha potuto contare sull’apporto scientifico di un nutrito gruppo di ricercatori, studenti di dottorato e tesisti. A causa

dell’emergenza COVID, tuttavia, non e’ stato possibile organizzare meeting in presenza, ne’ fare visita a gruppi

di ricerca all’estero come e’ invece avvenuto nelle annualita’ precenti. Sono stati tuttavia organizzati meeting di

gruppo a cadenza settimanale online che si sono rivelati di enorme utilitá per la realizzazione dell’attivitá di ricerca

programmata. Il laboratorio ha lavorato in stretto contatto con gruppi di ricerca esteri, tra i quali si riportano

quelli di Moshe Y. Vardi della Rice University, Alessio Lomuscio e Francesco Belardinelli dell’Imperial College di

Londra, Michael Wooldridge della Oxford University, Benjamin Aminof e Florian Zueleger della Wien University,

Giuseppe De Giacomo dell’Universitá La Sapienza di Roma, Wojtek Jamroga della Polish Academy of Sciences,

Sasha Rubin dell’University of Sydney, Sophie Pinchinat, François Schwarzentruber e Nicholas Markey dell’INRIA

in Francia, Martin Zimmermann dell’Università di Liverpool, Mimmo Parente dell’Università di Salerno per citarne

alcuni.

Tra le persone che localmente hanno partecipato alle attivitá del laboratorio nel 2020 si elencano, in aggiunta

al responsabile scientifico, gli assegniti di ricerca Bastien Maubert e Laura Bozzelli Post-doc, la dottoranda Silvia

Stranieri e il collega Walter Balzano del Dipartimento DIETI.

L’attivitá scientifica centrale del laboratorio ASTREA realizzata nel 2020 ha riguardato gli aspetti formali per

il ragionamento strategico nel campo dei sistemi multi-agente.
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24th European Conference on Artificial Intelligence, 29 August-8 September 2020, Santiago de Compostela,

Spain, August 29 - September 8, 2020 - Including 10th Conference on Prestigious Applications of Artificial

Intelligence (PAIS 2020), volume 325 of Frontiers in Artificial Intelligence and Applications, pages 2887–2888.

IOS Press, 2020.

[7] Laura Bozzelli, Aniello Murano, Giuseppe Perelli, and Loredana Sorrentino. Hierarchical cost-parity games.

Theor. Comput. Sci., 847:147–174, 2020.

[8] Laura Bozzelli, Aniello Murano, and Adriano Peron. Module checking of pushdown multi-agent systems.

In Diego Calvanese, Esra Erdem, and Michael Thielscher, editors, Proceedings of the 17th International

Conference on Principles of Knowledge Representation and Reasoning, KR 2020, Rhodes, Greece, September

12-18, 2020, pages 162–171, 2020.

[9] Laura Bozzelli, Aniello Murano, and Adriano Peron. Module checking of pushdown multi-agent systems.

CoRR, abs/2003.04728, 2020.

[10] Laura Bozzelli, Aniello Murano, and Loredana Sorrentino. Alternating-time temporal logics with linear past.

Theor. Comput. Sci., 813:199–217, 2020.
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Bistra Dilkina, Michela Milano, Senén Barro, Alberto Bugaŕın, and Jérôme Lang, editors, ECAI 2020 -
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